Kutuphane Haftasi Panosu —
yerlesim

Panonun kurgusu ug¢ kattan olusuyor: en altta yatay dev kitap, kitabin tstiinde savrulan
sekiller, en tepede baslik ve sbz seritleri.

1. baslik seridi

3. taban: dev kitap

Nasil dizilir?

® Taban: 01 numarali dosyadaki dev kitabi birlestirip panonun alt kenarina yatay
yapistirin.,

¢ Savrulanlar: 02 ve 05 numarali dosyalardaki sekilleri kesip kitabin tstline egri egri,
farkli yonlerde ve farkh ytksekliklerde yapistirin. Duz sira halinde dizmeyin; kitaptan
fiskiriyor gibi dursun.

® Yogunluk: kitaba yakin yerde sekiller sik ve blylk, yukari dogru seyrek ve kiigiik
olsun. Bu, “fiskirma” etkisini verir.

® Sozler: 07 numarah so6z seritlerini tst bolime, hafif egik yerlestirin.

¢ Baslik: 03 numarali yaz seritlerini en tepeye; flamalari (06) panonun kenarina ya da
ust kenar boyunca asin.

Fon rengi: koyu lacivert, petrol r_r_1_avis__i ya da mor karton secin — beyaz kenarli sticker’lar
ve yildizlar bu zeminde ¢ok paﬁgﬂﬂi)@i%ﬁwmlﬂgﬁﬁrﬁ&gﬁﬁwa simli karton, kitabin

cevrecine namiik biihiit eklenebilir



Dosya listesi ve baski ayarlari

Dosya Icerik Baski

01 — kitap taban Dev acik kitap (4 parca + tek yapraklik) A4 yatay, %100

02 — kesmelik Baykus, ¢ocuklar, hayvanlar, kitaplar, raf, A4 dikey, sayfada 2
figurler kire... sekil

03 — yazi seritleri Basliklar ve sloganlar A4 yatay

04 — katuphane L
) Iki buydk kutiphane tablosu A4 yatay
sahnesi

. Parlayan yildiz, kelebek, kus, gokkusagt, A4 dikey, sayfada 2
05 — ugusan sekiller _
seker... sekil

A4 dikey, sayfada 2

flama

06 — flamalar KUTUPHANE HAFTASI harf flamalari

A4 dikey, sayfada 2

07 — s0z seritleri Okuma ile ilgili sekiz sz _
serit

Baski ipuclari

® Yazicida “Sayfaya sigdir” kapali, 6lcek %100 olmali; yoksa birlesen parcalar tutmaz.

* Kesmelik sayfalari 160-200 gr kuse ya da fotokopi k&gidina basip kartona yapistirin;
daha dayanikli olur.

® Sekillerin gevresindeki beyaz kenardan keserseniz sticker gorinumi bozulmaz.

® Flamalari kestikten sonra st kdsedeki iki delikten ip gegirip zincir yapin.

Sinifta ne yapilabilir?

¢ Kitap kurdu kutusu: her cocuk okudugu kitabin adini kiicik k&gida yazsin, kitabin
sayfasina yapistirin.

® Hayal defterim: “Kitaptan ne ugardi?” sorusuyla ¢ocuklar kendi sekillerini gizip kesip
panoya eklesin.

¢ Kitap tanitim sunumu: hafta boyunca her gun iki gocuk bir kitabi tanitsin; tanitilan
kitaplar panoda listelensin.

¢ Kituphane gezisi: okul/ilge kitiphanesi ziyareti, Uye karti ¢cikarma etkinligi.

® Sessiz okuma saati: hafta B(q%ln%g\r té?egnuhqqos%naﬁﬁggs‘oirlikte okuma; panoya gun
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Farkhl pano fikirleri

1. Hayal Diinyasi (bu set)

Altta dev acik kitap, Usttiinde savrulan yildiz, kelebek, kus, harf ve sekerlemeler; tepede
sozler. En gosterisli kurgu; genis panolar igin.

2. Okuma Agaci

Panonun ortasina kahverengi kartondan bir gévde, yukariya yesil tac. Her cocuk okudugu
kitap icin bir yaprak (ya da elma) alir, zerine kitabin adini yazip agaca yapistirir. Hafta
sonunda aga¢ doluysa sinifa ki¢tik bir 8diil. Bu setteki elma agaci ve kitap figurleri
govdenin altina konur.

3. Kitap Kurdu Baykus Kiitliiphanesi

Panoyu bir kitiphane rafi gibi kurun: yatay seritler raf, Gzerine kesmelik kitaplar dizilir.
Kdsede buyuk baykus figurt “kutiiphaneci” olur. Rafin bir kati “Bu hafta okuduklarimiz”
olarak bos birakilir.

4. Kitapla Ucuyoruz

Kanatl kitap, roket ve balon figurleriyle gokylzu kurgusu. Her ¢cocuk bir kanath kitap alr,
uzerine adini ve okudugu kitabi yazar; kitaplar panoda yukari dogru ucar. Ustte “Kitaplarla
kesfet!” seridi.

5. Duinyayi Genislet

Ortada kure figuru, cevresinde farkl Ulkelerden masal/kitap adlari. Cocuklar kirenin
cevresine okumak istedikleri kitaplari yazar. “Dunyani genislet!” seridi baslk olur.

Not: Panodaki gorsellerin bir bélima kendi hazirladiginiz gizimlerden, bir bdlimi serbest
lisansh (MIT) vektor setinden alinmistir; yazi tipi Andika (klasik “a”).
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