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“Nnnn...” Maskesi (Kalip 1)

Maskeyi kesip dil gubuguna yapistirin. Bu, A setindeki gocugun aynisi; bu kez “nnnn” diyor.
Cocuk maskeyi yluzune tutar, dilinin ucunu Ust diglerinin arkasina koyar ve “nnnn” der. Parmagini
burnunun kenarina koyup titregsimi hisseder. Sorun: “Burnumuzu tutarsak n sesi gikar mi?”
A maskesiyle yan yana tutun: “Aaa” derken agiz kocaman agik, “nnn” derken agiz neredeyse ka

Gergek Nesne Kutusu (sihirli kutu)

A setindeki kutuyu kullanin. igine n sesi olan nesneler koyun: nar, nane yapragi, nazar boncugdu,
nohut, not k&dgidi, balon, limon, anahtar, oyuncak tren ya da penguen.

n sesi olmayanlar da olsun: silgi, kasik, top, dugme, kurdele. Cocuk elini sokar, nesneyi dokunarc
tahmin eder, adini uzatarak séyler (“na-a-a-r’) ve n sesi varsa VAR, yoksa YOK kutusuna koyar

siniflandirma Kutusu Etiketleri (Kalip 7)

iki kutunun énine VAR [ YOK etiketlerini yapistirin. Ustteki deliklerden ip gecirilirse panoya
da asilabilir. Hem gergek nesnelerle hem gérsel kartlariyla kullanilir.

Gérsel Kartlari (Kalip 5-6), Ayirt Etme Kartlari (Kalip 14)

Oyun 1- Kutuya at: Kart ¢ekilir, adi séylenir, dogru kutuya atilir.

Oyun 2 - Hafiza: Kartlar ters gevrilir; bas sesi n olan iki karti bulan kartlar alr.

Oyun 3 - Sesin yeri: “nar” sesin basinda, “balon” sonunda, “ananas” ortasinda. Cocuk karti
basta [/ ortada / sonda yazan ¢ seritten birine koyar. Kalip 15-16 ayni kartlarin boyama halidir.

Mandall Bag Ses Kartlari (Kalip 8)

Secenekler simdiye kadar é6grenilen seslerdir: a, n, e. Cocuk gorselin adini séyler, bas sesini
bulur ve mandali o harfe takar. Kartin arkasindaki kirmizi nokta ile kendini kontrol eder.

Olta Oyunu (Kahp 11)

Baliklar kesip delige atas takin. Cubuk + ip + miknatisla olta yapin. Cocuk yakaladigi baligin
adini sdyler; n sesi varsa kovaya, yoksa havuza geri birakir.

Biyiik N Nasil Yazilir (Kalip 2)

Uc hamlede yazilr. 1: Yukarndan asadi dik gizgi. 2: Ayni noktadan sag alta edik gizgi.
3: Kalem kaldirilip sagda yukaridan asadi dik ¢izgi. Once havada, sonra defterde.
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Kli¢ik n Nasil Yazilir (Kahp 3)
Tek hamlede yazilir: dik ¢izgi iner, kalem kaldinimadan ayni yoldan gikip képrt yapar.
“Direkten in, geri ¢ik, kd prayd kur” diye sesli sdyleyerek ¢caligtirin.

Dokunsal Harf (Kalip 2-3)

Bandin Uzerine ip, makarna, mercimek, kum ya da pamuk yapistirin. Gocuk parmagini oklar yén
gezdirir. Sonra goézleri kapal dokunarak “Bu hangi harf?” oyunu oynatin.

Harf Yapbozu (Kalip 4)

BUyuUk N G¢ renkli pargcadan, kiiguk n iki pargadan olusur. Kartona yapistirip kesin; gocuk
parcalari birlestirir, kontrol kartiyla kargilastirir.

Bagcik Gegirme Harfi (Kalp 9)

Harfi boyatin, kartona yapistirip delikleri delgegle agin. Cocuk ayakkabi bagcigint yazim yénund
gecirerek harfi “diker”.

Kolajigin Dev N (Kalip 10)
Gazete ve dergilerden n sesi gegen resimleri kesip harfin igine yapistirin; kirmizi kdgit pargalari
(nar taneleri gibi) de kullanilabilir. Tamamlanan dev harf haftanin panosu olur.

Taglar (Kalip 12-13)
Bir tag = 2 desenli gerit + 1 uzatma seridi. Cocuk kendi tacini boyar, kesip birlestirir ve
“Ben n sesini 6grendim!” der.

nKépriasu (Kalip 17)
KUguk n kesilir, ayaklarindaki kulakgiklar geriye katlanip masaya yapistirilir, harf ayakta durur.
Cocuk kadgit arabayi kdpranin altindan “vinnnn” diyerek gegirir: n sesi motorun sesinde sakl.

Nar Agaci (Kahp 18)

Her cocuk bir nar keser, Gzerindeki n harflerini parmagiyla ve kalemle izler, arkasina adini yazar.
Narlar siniftaki kadgit agaca asilir. Hafta boyunca n sesi bulan gocuk narina bir yildiz ekler.

Hece Kaydirmaci (Kahp 19)

Kartin Gzerindeki iki yangr maket bicagiyla agin, seridi yariklardan gegirin. Serit kaydikga
hece degigir: n + a =na, a + n = an. Bog kutulara yeni sesler (e, t, i, ) dJrenildikge yazilr.

Haftanin Degerlendirmesi

Kutuya 5 nesne koyun; cocuk n sesi olanlar ayirsin. Ayirt etme kartlarindan 6 tanesini karigik
verip dogru kutuya atmasiniisteyin. Dogru sayisini sinif listesine not edin.

Sinifta séyleyebileceginiz ciimleler ve tekerleme

“Dilimizin ucu diglerimizin arkasina degiyor mu? Ses burnumuzdan mi ¢ikiyor?”

“Nar kelimesinin baginda hangi sesi duyuyorsun?” - “Balon kelimesinde n sesi nerede?”
Tekerleme: “Nine nine, nar ver bana; nazar boncugu takayim sana.”

(Tekerlemeyi sdylerken n sesinde parmaginizi burnunuza koyun.)
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“Nnnn...” Maskesi

Sesi hissetme ve tanima asamasi - A maskesindeki cocuk bu kez “nnn” diyor

< kesik gizgiden kesin
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Kartona yapistinp kesin, arkasina dil gubugu yapistirnn. Cocuk maskeyi yUzune tutar; dilinin ucunu
Ust diglerinin arkasina koyup “nnnn” der, parmagini burnunun kenarina koyup titresimi hisseder.
Burnun yanindaki gizgiler: n sesi burundan ¢ikar.
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Dokunsal Harf - Buyuk N

Yazma yénu numaral oklarla gésterilmistir
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Bandin Uzerine ip, makarna, mercimek ya da kum yapistirn; gocuk parmagiyla oklar yéninde takip etsin.
1: dik gizgi - 2: sag alta egik ¢izgi - 3: kalemi kaldir, sagda dik ¢izgi

Dijital Ogretmen - Hasan Tutus



N Sesi - El igi Atolyesi Kalp 3

Kaguk n - Olusumu ve Dokunsal Harf

Tek hamlede: dik ¢izgi, kalemi kaldirmadan geri ¢ik, képra yap

Klglk n nasil olugur?

Yukaridan agag in (direk) Kaldirmadan geri ¢ik, kbpru kur Kag Uk n hazir
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Bandin Uzerine ip, makarna, mercimek ya da kum yapistirn; gocuk parmagiyla oklar yéninde takip etsin.
“Direkten in, geri ¢k, képriyi kur!” diye sesli sdyleyerek ¢aligin.
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Harf Yapbozu

N ve n-renkli parcalara ayrilip birlestirilir

3 parga 2 parca

Harfleri kartona yapistirip kesik gizgilerden kesin. Cocuk pargalar birlestirerek harfi kursun.

Kontrol Karti

Kontrol kartintmasaya koyun; gocuk pargalari onun tzerine dizerek kendi kendini kontrol etsin.
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Kalip 5

Gorsel Kartlari - bas sesi n olanlar
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Kesip kartona yapistirin - 12 kart
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nlfus clizdani

Gorselin adini uzatarak sdyleyin: “nnnar”. ilk duydugumuz ses n.
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Gorsel Kartlari - iginde n sesi gecenler

Kesip kartona yapistirin - 12 kart

%J@

ananas anahtar balon
[
4 J
limon tren penguen

kanguru yunus
karinca keman gunes

n sesi kelimenin ortasinda ya da sonunda: bal-o-n, a-n-a-nas, li-mo-n.
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Siniflandirma Kutusu Etiketleri

n sesi var mi, yok mu? - kesip kutularin dndne yapistirin

iwjg

n sesi VAR

iwﬂ@

n sesi YOK
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iki kutunun 6n yUzUne yapistinn. Cocuklar gérsel kartlarini dogru kutuya atsin.
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Mandalli Basg Ses Kartlari

Bas sesi bul, mandal tak - a mi, n mi, € mi?
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Kesip kartona yapistirin. Cocuk bas sesi bulur, mandali o harfe takar.
(Gg Uk kirmizi noktalar dogru cevabi gésterir; karti arkadan bakarak kontrol etmesi icin noktayi arka yUze de isaretleyir
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Bagcik Gegirme Harfi

ici boyanabilir N ve n - delgegle delin
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Kartona yapistirip noktalardan delgecle delin. Cocuk ayakkabi bagcigini sirayla gecirerek harfi “diksin”.
Harflerin i¢i boyanabilir; isterseniz nce boyayip sonra delin.
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Kolaj icin Dev N

icini n resimleriyle ya da kirmizi “nar taneleri”yle doldurun

Dev harfi kesin. Cocuklar dergi ve gazetelerden n sesi gegen resimleri kesip
harfin i¢ini doldursun. Tamamlanan harfi panoya asin.
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Olta Oyunu Baliklari

Atas tak, miknatisla yakala - n sesi var mi?
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Kesin, delige atas takin. Cubuk + ip + miknatisla olta yapin. n sesi olan balik kovaya, olmayan havuza.
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N Harfi Taci

Nar, nine, nota, nazar boncugu, nildfer, nane gorselleriyle

4 e

A

nar nine nota

© L %

nazar boncugu nilifer nane

Bir tag = 2 desenli serit + 1diz uzatma seridi (Kalip 13).

Ug serit ug uca ~1,5 cm bindirilerek yapistirilir; toplam ~52 cm olur ve gocugun basina tam oturur.



N Sesi - El igi Atolyesi Kalip 13

Tag Uzatma Seritleri

Bas ¢evresini tamamlamakiigin - 4 serit
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Her cocuk igin bir uzatma seridi kesin ve desenli iki seridin arasing, ense tarafina gelecek sekilde yapistirn.
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Ayirt Etme Kartlari - karigik

Bir kisminda n sesi var, bir kisminda yok
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Bir kisminda n sesi var, bir kisminda yok. Cocuk kartlar VAR [ YOK kutularina ayirsin.



Goérsel Kartlari - Boyama (1)

Ayni kartlarin boyama hdli - bnce boya, sonra kes
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nlfus clizdani



Gérsel Kartlari - Boyama (2)

Ayni kartlarin boyama hdli - bnce boya, sonra kes
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limon tren penguen
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karinca keman gunes
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n Koprusu - Ayakta Duran Harf

Kdguk n bir kdpraye benzer - altindan araba gecger

/

katla - yapigtir katla - yapigtir

Harfi kesin, alttaki kulakgiklar kirmizi gizgiden geriye katlayip masaya yapigtinn: n ayakta durur.
Gocuk kagit arabay1 képrindn altindan “vinnnn” diyerek gegirir. Arabalar dil gubuguna yapistirlabilir.
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Nar Agaci

Sinif panosu - her gocuga bir nar
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Narlar kesin, deliklerden ip gegirin. Cocuk noktali n harflerini 5nce parmagiyla, sonra kalemle izler, adini yazar
Narlar siniftaki kdgit agaca asilir; n sesi bulan gocuk narina bir yildiz gikartma ekler.
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Hece Kaydirmaci

a ve nsesleriyle ilk heceler - seridi kaydir, heceyi oku

Kalip 19
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Seridi yariklardan gegirip yukari-agagi kaydirin, pencerede beliren sesle heceyi okuyun: na, an.

Gri kutulara yeni sesler 6grenildikge yazilir: e gelince “ne”, t gelince “na-t”, “an-t” ... serit baydr.
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